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1.1. ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА
Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа «Программирование на языке Паскаль» технической направленности составлена в соответствии с нормативными документами:
· Федеральный Закон от 29.12.2012г. №273-ФЗ «Об образовании в Российской Федерации»;
· Приказ Министерства просвещения Российской Федерации от 9.11.2018г. №196
«Об утверждении порядка организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным программам»;
· Приказ Министерства просвещения Российской Федерации от 03.09 2019г.№467
«Об утверждении Целевой модели развития региональных систем дополнительного образования детей»;
· Постановление Главного государственного санитарного врача РФ от 28.09.2020
№28 «Об утверждении санитарных правил СП 2.4.3648-20 «Санитарно-эпидемиологические требования к организациям воспитания и обучения, отдыха и оздоровления детей и молодежи»»;
· Приказ Министерства образования и науки Удмуртской Республики от 23.06.2020г. №699 «Об утверждении целевой модели развития системы дополнительного образования детей в Удмуртской Республике»;
· Методические рекомендации по проектированию дополнительных общеразвивающих программ (включая разноуровневые программы) (Приложение к письму Департамента государственной политики в сфере воспитания детей и молодежи Министерства образования и науки РФ от 18.11.2015 №09-3242);
Актуальность программы:
Программирование - процесс и искусство создания компьютерных программ на некотором языке программирования для последующего выполнения каких-либо заданий на компьютере. Данная программа позволяет обучающимся подготовиться к изучению курса программирования в высших и средне - специальных учебных заведениях технического профиля, а также лучше освоить школьной курс информатики. Программа обучения способствует профессиональной ориентации обучающихся и их подготовке к получению специальности программиста, даёт возможность оценить свои перспективы в этой области. Основной упор при обучении делается на овладение обучающимися умением составлять
алгоритмы, развитие логического мышления. Компьютер должен расцениваться обучающимися лишь в качестве инструмента для решения задач, помощника в работе.
Отличительной особенностью данного курса заключается в том, что предметом его изучения являются количественные отношения и процессы реального мира, описанные математическими моделями в виде алгоритмов и программ на языке программирования высокого уровня.
Адресат программы:
возраст детей, участвующих в реализации программы от 16 до 17 лет. Группы постоянные, в группе занимается 6-10 человек.
Срок освоения:
Продолжительность реализации программы – 34 недели (68 часов).
Форма обучения: очная, возможно применение электронного обучения и дистанционных образовательных технологий
Особенности организации образовательного процесса:
обучение проводится в группах, являющихся основным составом объединения. Состав групп – постоянный. Учитываются возрастные особенности обучающихся. Главная деятельность – общение со сверстниками; ведущие виды деятельности - учебная, общественно-организационная, творческая. Подросток приобретает дополнительный учебный, социальный, трудовой опыт, а также познаёт себя в системе моральных, эстетических общественных отношений. Старшеклассник входит в новую общественную ситуацию при переводе из средней школы в старшие классы или в новые учебные заведения. Это новый образ жизни, выбор профессии, референтных групп людей. В этот период ключевое значение приобретает ценностно-ориентационная активность, которая обусловлена стремлением к независимости.
Старшеклассники пытаются определить дальнейшую стратегию в жизни, выбирают учебные заведения. У них возникает потребность в самоопределении. Чаще всего выбор определенного вида деятельности продиктован не столько склонностью к какому-либо предмету, сколько практической выгодой этой профессии.
У старшеклассника отмечается также возникновение качественно нового содержания учебной деятельности.
1. Появляются как социальные, так и узколичные внешние мотивы, главным из которых является мотив достижения.
2. Основным внутренним мотивом является не освоение новых знаний, а ориентация на результат.
У старшеклассника формируется своеобразная форма учебной деятельности. Она определяется такими элементами, как самостоятельность, креативность в решении задач,
анализ различных ситуаций, личностное самоопределение.
Наиболее главное психологическое новообразование этого возраста – это умение старшеклассника планировать свою дальнейшую жизнь, а также искать и находить средства для ее реализации. Повышается уровень ценностно-мотивационной сферы, возрастает авторитет родителей, участвующих в личностном самоопределении школьника.
В этот период происходит становление завершающего этапа созревания личности, который характеризуется выражением профессиональных интересов, развитием теоретического мышления, самовоспитанием, развитием умения рефлексировать, формированием уровня притязания.
Как выстраивать деятельность:
· Принимать
во
внимание
интересы
к
различным
видам
деятельности, представителям другого возраста, пола и общению с ними.
· Учитывать обостренное чувство собственного достоинства, чувства симпатии и антипатии.
· Достигать
четкого
понимания
детьми
целей
их
деятельности,
а
также активизировать психологические механизмы стимулирования.
· Поддерживать в подростке позицию его исключительности, что может усиливать познавательную мотивацию.
· Содержание учебной деятельности должно вводиться в современные условия общественно-экономических и социально-бытовых отношений.
Режим занятий:
Занятия проводятся 2 раза в неделю по 40 минут, во внеурочное время. Допускается изменение расписания, форм и места проведения занятий.
1.2. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ
Цель программы:
Формирование абстрактного, логического и алгоритмического мышления посредствам изучения программирования на языке PASCAL ABC
Задачи программы:
· формирование умений и навыков работы в среде программирования PASCAL ABC;
· изучение среды программирования как инструментального средства для решения прикладных задач;
· формирование знаний об основных алгоритмических конструкциях;
· научить обучающихся основам алгоритмического языка программирования;
· научить составлению алгоритмов и написанию программ на языке программирования;
· дать учащимся представление о решении сложных задач программирования, о применении программирования на практике;
· научить самостоятельно пользоваться справочным материалом, формировать умение применять свои знания.
1.3. СОДЕРЖАНИЕ ПРОГРАММЫ
1.4. УЧЕБНЫЙ ПЛАН
	№ п/п
	Название раздела, темы
	Количество часов
	Формы аттестаци и /
контроля

	
	
	Всего
	Теория
	Практика
	

	1.
	Введение в программирование
	           2
	       1
	        1
	

	2.
	Основы PASCAL ABC
	      7
	  4
	   6
	Зачет

	3.
	Переменные и основные типы
	3
	2
	4
	Зачет

	4.
	Операторы в PASCAL ABC
	10
	6
	8
	Зачет

	5.
	Дополнительные типы
переменных в PASCAL ABC
	10
	4
	6
	Зачет

	6.
	Порядок выполнения кода в
программе. Алгоритмические конструкции в PASCAL ABC
	10
	4
	8
	Зачет

	7.
	Массивы, строки, указатели и
ссылки в PASCAL ABC
	8
	4
	6
	Зачет

	8.
	Процедуры и функции в PASCAL ABC. Рекурсивные функции
	8
	4
	6
	Зачет

	9.
	Комбинированные задачи  
	10
	0
	10
	Зачет


СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОГО ПЛАНА.
Тема 1. Введение в программирование. Теория.
Введение. Знакомство с языком Паскаль. Структура программы. Окно программы PascalABC.NET. Познакомить учащихся с историей языка Паскаль, его алфавитом, структурой программы. Рассмотреть окно среды программирования PascalABC.NET, интерфейс, меню, как пользоваться справкой, показать пример программы, ввод и вывод значений переменных.
Практика.
Ввод программы, ввод и вывод значений переменных. Сохранение текста программ.
Решение задач.
Тема 2. Основы PASCAL ABC. Теория.
Структура программ в PASCAL ABC. Операция объявления. Операция присваивания. Функции. Выражения. Переменные, инициализация и присваивание в PASCAL ABC. Переменные Идентификаторы в PASCAL ABC. Ключевые слова. Операторы в PASCAL ABC. Разработка первых программ. Конфликт имен. Отладка программ. 

задач.

Практика.
Синтаксис операторов. Разработка первых программ. Отладка программ. Решение
Тема 3. Переменные и основные типы. Теория.
Инициализация, присвоение и определение. Размер переменных. Тип данных.
Целочисленный тип. Переполнение. Тип данных с плавающей точкой. Экспоненциальная запись. Точность и диапазон. Логические переменные. Символьный тип данных. Вывод символов. Ввод символов. Литеральные константы. Символьные константы. Имена констант.
Практика.
Синтаксис операторов. Отладка программ. Решение задач.
Тема 4. Операторы в PASCAL ABC. Теория.
Приоритет
операций.
Ассоциативность.
Арифметические
операторы.
Арифметические операторы присваивания.
Сравнение чисел типа с плавающей точкой. Логические операторы (И, ИЛИ, НЕ). Операторы ввода-вывода. Запись программы. Структура программы, блоки. Линейные алгоритмы и программы. Отладка. Математические функции на Паскале: abc(x), sqr(x), sqrt(x), mod, div. Программы с их использованием.
Практика.
Синтаксис операторов. Отладка программ. Решение задач. Тема 5. Дополнительные типы переменных в PASCAL ABC. Теория.
Составные операторы. Локальные переменные, область видимости и время жизни.
Глобальные переменные. Внутренние переменные. Внешние переменные. Строковые данные. Особенности работы со строковыми данными. Глобальные символьные константы.
Библиотечные модули. Стандартные модули. Набор стандартных модулей: crt, graph,
Практика.
Способы подключения модулей, и работа с ними. Синтаксис операторов. Отладка программ. Решение задач.
Тема 6. Порядок выполнения кода в программе. Теория.
Алгоритмические конструкции в PASCAL ABC. Порядок выполнения программ.
Операторы управления. Операторы условного ветвления if и else. Цикл for. Цикл while. Цикл do while. Вложенные циклы. Генерация случайных чисел. Генератор псевдослучайных чисел.
Практика.
Тестирование кода. Синтаксис операторов. Отладка программ. Решение задач.
Тема 7. Массивы, строки, указатели и ссылки в PASCAL ABC. Теория.
Массивы. Элементы массива и индексация. Типы данных в массивах. Задание массивов. Двумерные массивы. Программы на ввод и вывод, обработку элементов массива. Массивы и циклы. Сортировка массивов. Сортировка методом выбора. Многомерные массивы. Доступ к элементам в двумерном массиве. Строки. Расположение элементов массива в памяти.
Практика.
Синтаксис операторов. Отладка программ. Решение задач.
Тема 8. Процедуры и функции в PASCAL ABC.     Реккурсивные функции. Теория.
Параметры и аргументы функций. Передача аргументов. Возврат значений. Возврат по значению. Возврат по адресу. Возврат по ссылке. Встроенные функции. Перегрузка функций. Типы возврата в перегрузке функций. Псевдонимы типов в перегрузке функций. Указатели на функции. Присваивание функции указателю на функцию. Вызов функции через указатель на функцию. Процедуры и функции. Использование модуля. Обобщенные функции (Generic- функции).
Практика.
Тестирование процедур и функций. Решение задач.
1.5. ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ ПРОГРАММЫ
Личностные результаты:
· ответственное
отношение
к
учению,
готовность
к саморазвитию
и самообразованию;
· осознанный выбор и построение дальнейшей индивидуальной траектории образования;
· умение контролировать процесс и результат учебной деятельности;
· критичность
мышления,
инициатива,
активность
при решении алгоритмических задач.
Метапредметные результаты:
· умение самостоятельно определять цели своего обучения, развивать мотивы и интересы своей познавательной деятельности;
· умение соотносить свои действия с планируемыми результатами;
· умение
определять
понятия,
обобщать,
устанавливать аналогии, классифицировать;
· развивать
компетенции
в
области
использования информационно- коммуникационных технологий;
· умение находить информацию в различных источниках;
· умение выдвигать гипотезы;
· понимать сущности алгоритмических предписаний;
· устанавливать
причинно-следственные
связи,
проводить доказательные рассуждения;
· умение
иллюстрировать
изученные
понятия
и
свойства алгоритмов
и программ.
Предметные результаты
· осознание значения алгоритмизации и программирования для повседневной жизни;
· развитие умений работать с математическим текстом;
· выражать
свои
мысли
с
применением
терминологии компьютерной математики и теоретических основ информатики и
программирования;
· владение базовым понятийным аппаратом по основным разделам содержания;
· практически значимые умения и навыки алгоритмизации и программирования, их применение к решению математических и алгоритмических задач.
2.1. КАЛЕНДАРНЫЙ УЧЕБНЫ2Й ГРАФИК
	№
	Тема
	Кол-во

часов
	Форма занятия

	1.
	Введение в программирование
	2
	Теория

	2.
	Основы PASCAL ABC
	2
	Теория

	3.
	Основы PASCAL ABC
	2
	Практика

	4.
	Основы PASCAL ABC
	2
	Практика

	5.
	Переменные и основные типы
	1
	Теория

	6.
	Переменные и основные типы
	3
	Практика

	7.
	Операторы в PASCAL ABC
	2
	Теория

	8.
	Операторы в PASCAL ABC
	2
	Практика

	9.
	Операторы в PASCAL ABC
	2
	Теория

	10.
	Операторы в PASCAL ABC
	2
	Практика

	11.
	Операторы в PASCAL ABC
	2
	Практика

	12.
	Дополнительные типы

переменных в PASCAL ABC
	2
	Теория

	13.
	Дополнительные типы

переменных в PASCAL ABC
	2
	Практика

	14.
	Дополнительные типы

переменных в PASCAL ABC
	2
	Теория

	15.
	Дополнительные типы

переменных в PASCAL ABC
	2
	Практика

	16.
	Дополнительные типы

переменных в PASCAL ABC
	2
	Практика

	17.
	Порядок выполнения кода в программе. Алгоритмические

конструкции в PASCAL ABC
	2
	Теория

	18.
	Порядок выполнения кода в программе. Алгоритмические

конструкции в PASCAL ABC
	2
	Практика

	19.
	Порядок выполнения кода в

программе. Алгоритмические конструкции в PASCAL ABC
	2
	Теория

	20.
	Порядок выполнения кода в программе. Алгоритмические

конструкции в PASCAL ABC
	2
	Практика

	21.
	Порядок выполнения кода в программе. Алгоритмические

конструкции в PASCAL ABC
	2
	Практика

	22.
	Массивы, строки, указатели и

ссылки в PASCAL ABC
	2
	Теория

	23.
	Массивы, строки, указатели и

ссылки в PASCAL ABC
	2
	Практика

	24.
	Массивы, строки, указатели и

ссылки в PASCAL ABC
	2
	Практика

	25.
	Массивы, строки, указатели и

ссылки в PASCAL ABC
	2
	Практика

	26.
	Процедуры и функции в PASCAL ABC. Рекурсивные функции.
	2
	Теория

	27.
	Функции в PASCAL ABC
	2
	Теория

	28.
	Функции в PASCAL ABC
	2
	Практика

	29.
	Функции в PASCAL ABC
	2
	Практика

	30.
	Функции в PASCAL ABC
	2
	Практика

	31.
	Комбинированные задачи
	2
	Теория

	32.
	Комбинированные задачи
	2
	Практика

	33.
	Комбинированные задачи
	2
	Практика

	34.
	Комбинированные задачи
	2
	Практика


2.2. УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОГРАММЫ Материально-техническое обеспечение:
Характеристика помещения для занятий по программе: учебная аудитория площадью не менее 40 квадратных метров
Для успешного освоения программы потребуется:
· компьютер (ноутбук) с монитором, клавиатурой и мышкой,
· программное обеспечение: операционная система Windows (версия не ниже 7), пакет Pascal ABC NET, пакет офисных программ MS Office
· локальная сеть с доступом в Интернет, презентационное оборудование (проектор с экраном/телевизор с большим экраном)
· индивидуальный стол для работы.
Информационное обеспечение:
· справочная литература
· обучающие видео материалы
· интернет источники.
2.3. ФОРМА АТТЕСТАЦИИ
Аттестация проводится в следующих формах: защита проектов и проведение внутренних соревнований, зачет.
Промежуточная аттестация проводится по итогам изучения каждого раздела, итоговая аттестация – по итогам изучения всей программы.
Формы отслеживания и фиксации образовательных результатов: аналитическая справка, готовая работа, грамота, диплом, журнал посещаемости, протокол соревнований.
Формы предъявления  и демонстрации образовательных результатов: аналитическая справка, защита творческих работ.
2.4. КОНТРОЛЬНО-ИЗМЕРИТЕЛЬНЫЕ МАТЕРИАЛЫ
Оценка качества освоения дополнительной общеобразовательной (общеразвивающей) программы проводится по результатам собеседования по одному-двум вопросам из нижеследующего списка:
1. Модульное программирование. Функции и пошаговая детализация.
2. Функции. Параметры, локальные и глобальные переменные.
3. Функции для работы с клавиатурным буфером.
4. Обработка клавиш управления курсором. Завершение программы при нажатии клавиши Escape.
5. Функции для работы с экраном.
6. Представление символов в памяти компьютера.
7. Символьные константы, переменные и выражения в языке программирования.
8. Символьный тип и функции для обработки символьного типа. Перевод символьного представления числа в целый тип.
9. Массивы символов.
10. Строковый тип с нулевым символом-завершителем. Выделение подстроки. Нахождение первого вхождения буквы.
11. Функции для работы со строками.
12. Текстовые файлы. Стандартные файлы ввода-вывода.
13. Установочные и завершающие операции над файлами. Процедура открытия
файла.


14. Нахождение максимальной длины строки текстового файла.
15. Обработка одного файла: распечатка, копирование.
16. Слияние двух файлов.
17. Интегрированная среда разработки. Техпроцесс создания программы.
Оценки
«отлично»
заслуживает
обучающийся,
обнаруживший
всестороннее,
систематическое и глубокое знание учебно-программного материала, умение свободно выполнять задания, предусмотренные программой, усвоивший основную и знакомый с дополнительной литературой, рекомендованной программой. Как правило, оценка «отлично» выставляется обучающимся, усвоившим взаимосвязь основных понятий дисциплины в их значении для приобретаемой профессии, проявившим творческие способности в понимании, изложении и использовании учебно-программного материала.
Оценки «хорошо» заслуживает обучающийся, обнаруживший полное знание учебно- программного материала, успешно выполняющий предусмотренные в программе задания, усвоивший основную   литературу,   рекомендованную   в   программе.   Как   правило, оценка
«хорошо» выставляется обучающимся, показавшим систематический характер знаний по дисциплине и способным к их самостоятельному пополнению и обновлению в ходе дальнейшей учебной работы и профессиональной деятельности.
Оценки «удовлетворительно» заслуживает обучающийся, обнаруживший знания основного учебно-программного материала в объеме, необходимом для дальнейшей учебы и предстоящей работы по специальности, справляющийся с выполнением заданий, предусмотренных программой, знакомый с основной литературой, рекомендованной программой. Как правило, оценка «удовлетворительно» выставляется обучающимся, допустившим погрешности в ответе на экзамене и при выполнении экзаменационных заданий, но обладающим необходимыми знаниями для их устранения под руководством учителя.
Оценка «неудовлетворительно» выставляется обучающемуся, обнаружившему пробелы в знаниях основного учебно-программного материала, допустившему принципиальные ошибки в выполнении предусмотренных программой заданий. Как правило, оценка
«неудовлетворительно» ставится обучающимся, которые не могут продолжить обучение или приступить к профессиональной деятельности по окончании вуза без дополнительных занятий по соответствующей дисциплине.
Программа носит практико-ориентированный характер, основной формой контроля является оценка реализованных проектов.
Критерии оценки проектов
По каждому пункту оценивается уровень компетенций Низкий уровень (1 балл)
Средний уровень (2-3 балла) Высокий уровень (4 балла)
1. Оригинальность и качество решения – Проект уникален и продемонстрировал творческое мышление участников. Проект хорошо продуман и имеет сюжет /
концепцию
2. Зрелищность – Проект имел восторженные отзывы, смог заинтересовать на его дальнейшее изучение
3. Сложность – Трудоемкость, многообразие используемых функций
4. Понимание
технической
части
–
Команда
продемонстрировала
свою компетентность, сумела четко и ясно объяснить, как их проект работает
5. Инженерные
решения
–
В
конструкции
проекта
использовались
хорошие инженерные концепции
6. Эстетичность – Проект имеет хороший внешний вид. Команда сделала все возможное, чтобы проект выглядел профессионально
7. Навыки общения и аргументации – Участники смогли рассказать, о чем их проект, и объяснить, как он работает и ПОЧЕМУ они решили его сделать
8. Скорость мышления – Участники команды с легкостью ответили на вопросы, касающиеся их проекта
9. Уровень понимания проекта – Участники продемонстрировали, что все члены команды имеют одинаковый уровень знаний о проекте
10. Сплоченность коллектива – Команда продемонстрировала, что все участники коллектива сыграли важную роль в создании и презентации проекта
11. Командный дух – Все члены команды проявили энтузиазм и заинтересованность в презентации проекта другим
2.5. МЕТОДИЧЕСКИЕ МАТЕРИАЛЫ
Для реализации программы используется комплекс методических материалов, который включает в себя:
· обучающие видеоролики
· информационные статьи
· интерактивные тесты
· интерактивные презентации
· учебно-методическую литературу по информатике
· карточки практических заданий и упражнений
· контесты и задания с сайтов: codewars.com, mva.microsoft.com, contest.yandex.ru, code-live.ru, bacs.cs.istu.ru e, learning.udsu.ru
2.6. 
СПИСОК ЛИТЕРАТУРЫ
	1.
	Великович Л., Цветкова М. Программирование для начинающих. – М.: Бином,

2008



	2.
	Кнут Е. Дональд. Искусство программирования. Том 1. Основные алгоритмы.

– М.: Вильямс, 2011



	3.
	 Информатика. Задачник-практикум. В 2т. /под ред.И.Г. Семакина, Е.К.Хеннера- М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2008.



	4.
	«Основы программирования» под редакцией И. Семакина, А.Шестакова – М.: Мастерство, 2002г. – 432 с.


	5.
	Набор цифровых образовательных ресурсов (ЦОР)



	6.
	Тарасов В.Г. Начальный курс программирования: учебное пособие. – Ижевск:

Изд- во ИжГТУ имени М.Т.Калашникова, 2014. – 200 с.



	7.
	Ушаков Д.М., Юркова Т.А. – Паскаль для школьников. –СПб.: Питер, 2006г. –

256с.



	8.
	Цветков А.С. – Язык программирования PASCAL Система программирования

ABC Pascal. Учебное пособие для школьников, Санкт-Петербург, 2015. -46с.




